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Prepare

TO FLATTEN DOWN THE
POSTERS, YOU COULD
UNROLL THE POSTERS
FACEDOWN ON A CLEAN
TABLE AND PLACE
BOOKS ON TOP.

WA

Cut

CUT oUT ALL THE
CONTINUOUS OUTLINES
TO CREATE ALL THE
PARTS FOR ASSEM-
BLING. USE
YOUR SCISSORS OR
EVEN BETTER, THIS
KIND OF KNIFE:

- EEE
(SAVES TIME & MORE ACURATE)

Score

THIS IS AN IMPORTANT STEP TO
MAKE PERFECT FOLDS WITH HEAVY
PAPER.

TRACE ALL THE FOLDING-LINES

WITH AN EMPTY BALLPOINT PEN,
THE BACK OF A BUTTERKNIFE,

A FOLDING BONE, PAPERCLIP OR
ANOTHER SCORING TOOL.

PLACE THE LATH ALONG THE

FOLD up
FOLD DOWN

FOLD DOWN

Glue

ADD A SMALL STRIP OF
GLUE ON A TAB AND LET
IT DRY FOR A FEW
SECONDS. PLACE THE
TAB ON THE
CORRESPONDING PAPER
PART, PUSH AND HOLD
IT FOR A MOMENT. GLUE
TABS ONE BY ONE.

Assemble

ALL NUMBERS INDICATE

THE PLACE FOR CORRESPONDING
TABS. THEY ARE NOT NUMBERED
CHRONOLOGICALLY SO DON’T MIND
THE RANKING.

WHILE YOUR GLUEING AND HOLD-
ING THE TABS, IT’S ADVISED TO
USE THE TABLE AS MUCH AS
POSSIBLE.

CuT FOLDING LINE AND DRAW YOUR ngrngZDZng,@ <9, - -
TOOL ALONG THE EDGE. PUSH YOUR TABLE WHEN 4
FIRM AND PRACTICE WITH PAPER FOLDING DOWN 6
LEFTOVERS FOR BEST '
RESULT.
START MAKING THE TESTSHAPE ON ONE OF THE PAGES l
TO PRACTICE THE TECHNIQUE. \
THERE ARE A FEW EXCELLENT AND MORE CHALLENGING 4
TESTS AVAILABLE FOR FREE ON THE WEBSITE., IT’S
RECOMMENDED TO BUILD ONE OF THESE TOO BEFORE
YOU START BUILDING THIS REAL DEAL. o e o m o e m ot o o ot o e o et o o o et e o ot o o o ot e o ot e e m e e e m e e e f e d m m e m o f e e m e e e oo oo
IF YOU MANAGE TO MAKE ONE OF THESE NICELY, SHOWTIME INSTALLATION REPAIR TIP
You’'RE 100%Z READY TO GoO! CHECK OUT THE ASSEMBLING HANG ON A NAIL SAVE THE PAPER LEFTOVERS TO COVER
VIDEO'S TO SEE SOME WORK IN THE WALL, UP ANY ACCIDENTS SUCH AS GLUE
, IN PROGRESS OVER HERE: LIKE HANGING STAINS, DENTS OR GAPS.
LET’S START WITH THE NOSE OF THE ORCA PART (1) A PICTURE
AND CONNECT WITH HEAD PART (2). ADD WHITE CHIN WWW.ASSEMBLI.NL 2?&%&3&25% SLUE O TOP OF
PART (3) AND FOLLOW UP WITH BACK PART (4) UP NEXT ‘ / é s
WHITE CHIN PART (5) CAN BE ADDED. B TIME MANAGEMENT

SINCE IT TAKES A COUPLE OF
HOURS, SPLIT THE MISSION 4

INTO PIECES. CUT OUT SIMILAR TRIANGLES

ADD BELLY PART (8).TIME TO ASSEMBLE THE FINS
(6)+(7) FIRST. WHEN COMPLETED THE FINS, CONNECT
THEM TO THE BODY.

IT’S EXTRA FUN AND FAST TO
ASK A FRIEND OR RELATIVE
AND BUILD TOGETHER.

UP NEXT ASSEMBLE THE BACK FIN (9). CONNECT TO
PART (10)+(11) AND APPLY THIS COMBINATION ONTO

IDENTIFICATION NUMBERS
THE ORCA. INSERT WHITE BELLY PART (12).

THESE NUMBERS SHOW YOU THE

GUIDING NUMBERS AS

MENTIONED IN THE — N\ —
MAKE THE ORCA SCULPTURE STRONGER BY INSERTING THE “GET STARTED’ TEXT. (1),

WALL BASE (13). (2), (3) AND SO ON...

FINAL STEP IS TO ADD THE WHITE MARKS (14)+(15)
ONTO THE BODY TO FINISH THE ORCA.

HARD TO SEE THE LINES?
THE BLACK PAPER TEMPLATE
IS BEST TO BE VIEWED UN-
DER DIRECT LIGHT.

Do THIS PIECE BY PIECE AND TAB BY TAB BECAUSE
YOU NEED AS MUCH ACCESSIBILITY AS POSSIBLE TO
WORK WITH.

A

Envoy THIS 3D PUZZLE PROJECT!




Preparation

POUR APLATIR LES
AFFICHES, VOUS
POUVEZ DEROULER LES
AFFICHES FACE CACHEE
SUR UNE TABLE PROPRE
ET METTRE DES LIVRES
AU-DESSUS.

Commencer

Couper

DEcouPEZ TOUS LES
CONTOURS CONTINUS
POUR CREER TOUTES
LES PIECES POUR
ASSEM-BLING, UTI-
LISEZ VOS CISEAUX
OU ENCORE MIEUX, CE
TYPE DE COUTEAU:
TS
(GAIN DU TEMPS ET PLUS PRECIS)

Lrigne de coupe
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Rainurer

CECI EST UNE ETAPE IMPORTANTE
POUR FAIRE DES PLIS PARFAITS
AVEC DU PAPIER EPAIS.

MARQUEZ TOUTES LES LIGNES QUI
DOIVENT ETRE PLIER- AVEC UN
STYLO A BILLE VIDE, LE DOS
D’UN COUTEAU DE BEURRE, UN 0S
DE PLIAGE, UN TROMBONE 0OU UN
AUTRE OUTIL DE NOTATION.
PLACEZ LA LATTE LE LONG DE

LA LIGNE DE PLIAGE ET TIREZ
VOTRE OUTIL LE LONG DU BORD.
POUSSEZ FERME ET PRATIQUEZ
AVEC LES RESTES DE PAPIER
POUR TESTER ET POUR UN MEIL-
LEUR RESULTAT.

Paper Orca
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UTILISEZ VOTRE
REGLE SUR LE BORD
DE VOTRE TABLE

LORSQUE VOUS PLIEZ,

COMMENCEZ A FAIRE LE TEST SHAPE SUR L'UNE DES PAGES
POUR PRATIQUER LA TECHNIQUE. IL Y A QUELQUES TESTS
EXCELLENTS ET PLUS DIFFICILES DISPONIBLES GRATUITEMENT
SUR LE SITE. IL EST RECOMMANDE D’EN CONSTRUIRE AU MOINS
UN AVANT DE COMMENCER LA CONSTRUCTION DE LA VRAIE
AFFAIRE., SI VOUS REUSSISSEZ EN A FAIRE UN, VOUS ETES
100% PRET A PARTIR!

ALLONS-Y!

COMMENGONS PAR LE NEZ DE LA PARTIE ORQUE (1) ET
CONNECTEZ-VOUS AVEC LA PARTIE TETE (2). AJOUTER LA
PARTIE DU MENTON BLANC (3) ET POURSUIVRE AVEC LA PARTIE
ARRIERE (4) LA PROCHAINE PARTIE DU MENTON BLANC (5)
PEUT ETRE AJOUTEE.

AJOUTER LA PARTIE VENTRALE (8).TEMPS POUR ASSEMBLER LES
AILETTES (6) + (7) EN PREMIER. UNE FOIS LES AILERONS
TERMINES, CONNECTEZ-LES AU CORPS.

ENSUITE, MONTEZ L’AILERON ARRIERE (9). CONNECTEZ-VOUS
A LA PARTIE (10) + (11) ET APPLIQUEZ CETTE COMBINAISON
SUR L’ORQUE. INSEREZ LA PARTIE VENTRALE BLANCHE (12).

RENFORCEZ LA SCULPTURE D’ORQUE EN INSERANT LA BASE
MURALE (13).

LA DERNIERE ETAPE CONSISTE A AJOUTER LES MARQUES
BLANCHES (14) + (15) SUR LE CORPS POUR TERMINER
L’ ORQUE.

FAITES CELA MORCEAU PAR MORCEAU ET ONGLET PAR ONGLET
CAR VOUS AVEZ BESOIN D’AUTANT D’ACCESSIBILITE QUE
POSSIBLE POUR TRAVAILLER AVEC.

Vous ETES TERMINES! AMUSEZ-vouS BIEN AVEC CE PROJET
PUZZLE 3D ET LE RESULTAT DANS VOTRE INTERIEUR!

R

SHOWTIME

VER{FIEZ LES ASSEMBLING-
VIDEO BLING POUR VOIR DES
TRAVAUX EN COURS:

WWW.ASSEMBLI.NL

LA GESTION DU TEMPS

IL voUS EN FAUT QUELQUES
HEURES, DONC DIVISEZ LA MIS-
SION EN MORCEAUX.

IL EST TRES AMUSANT ET
RAPIDE DE DEMANDER UN AMI OU
UN RELATIF ET DE CONSTRUIRE
ENSEMBLE.

NUMEROS D’IDENTIFICATION
CES NOMBRES VOUS MONTRENT
LES NOMBRES GUIDES COMME
MENTIONNE DANS LE
TEXTE “COMMENCER”. (1),

(2), (3) ET AINSI DE SUITE

i

DIFFICILE DE VOIR LES LIGNES?
LE MODELE EN PAPIER NOIR EST

PREFERABLE D’ETRE VU SOUS UNE
LUMIERE DIRECTE.

INSTALLATION

POSEZ-LES SUR UN
CLOU DANS LE MUR,
COMME VOUS POSEZ
UNE PHOTO.

La colle

AJOUTER UNE PETITE
BANDE DE COLLE SUR UN
ONGLET ET LAISSER SE-
CHER PENDANT QUELQUES
SECONDES. PLACEZ
L’ONGLET SUR LA PART
DE PAPIER CORRES-
PONDANT, APPUYEZ ET
ATTENDEZ PENDANT UN
MOMENT. COLLEZ LES
ONGLETS, UN PAR UN.

9,
1S

Assembler

Tous LES CHIFFRES INDIQUENT
LES ENDROITS DES ONGLETS COR-
RESPONDANTS ., ILS NE SONT PAS
NUMEROTEES CHRONOLOGIQUEMENT
DONC NE FAITES PAS ATTENTION
AU CLASSEMENT. QUAND VOUS
COLLEZ LES ONGLETS, IL EST
CONSEILLE D'UTILISER LA TABLE
AUTANT QUE POSSIBLE.

LA SURFACE ENDOMMAGEE.

s—————

CONSEIL DE REPARATION
GARDEZ LES RESTES DU PAPIER POUR
REPARER DES ACCIDENTS TELS QUE
DES TACHES, DES BOSSES OU DES
LACUNES DE COLLE ET

POSEZ-LES SUR LA

= A5

DECOUPEZ DES TRIANGLES

semsLaBLES — %

SURFACE ENDOMMAGEE
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Vorarbeit  Schneiden  Faltlinien Falten Leimen Zusammensetzen

Um DIE POSTER zU SCHNEIDE AN ALLEN DIESER SCHRITT IST SEHR  _______ Hockfalien STREICHE EINEN SCHMALEN ALLE NUMMERN ZEIGEN DEN PLATZ
PLATTEN, KONNTE MAN UNUNTERBROCHEN LI- WICHTIG UM AUCH BEI o Noch wben £alten STREIFEN LEIM AUF EINE DER ENTSPRECHENDEN NUMMER AUF
SIE UMGEDREHT AUF NIEN ENTLANG UM ALLE WIDERSPENSTIGEM PAPIER LEIMFLACHE UND LASS DEN LEIMFLACHEN.
EINEN SAUBEREN TISCH TEILE FUR DAS ZUSAM- PERFEKTE FALTLINIEN ZU Na\ch ui\hl\‘Fﬂ\“’M IHN EINIGE SEKUNDEN SIE SIND NICHT CHRONOLOGISCH
LEGEN UND MIT MENSETZEN ZU BEKOM- BEKOMMEN , /\, TROCKNEN. STELLE NUMMERIERT, ALSO NICHT IN
BUCHERN BESCHWEREN. MEN. VERWENDE EINE MACHE DIE FALTLINIEN MIT DIE LEIMFLACHE GEGEN DIESER REIHENFOLGE VERARBEITEN.
SCHERE ODER BESSER EINEM LEEREN KUGELSCHREIBER, DEN ENTSPRECHENDEN BEim LEIMEN UND ANDRUCKEN IST
,55'} DIESE ART MESSER. DER HINTERSEITE EINES PAPIERTEIL, DRUCKE UND ES RATSAM DEN TISCH MOGLICHST
s — BUTTERMESSERS ODER EINEM HALTE EINEN AUGENBLICK, VIEL ZU GEBRAUCHEN.,
% (SPART ZEIT & IST VIEL GENAUER) ANDEREN STUMPFEN GEGENSTAND, LEIME DIE FLACHEN EINE

STELLE DIE LATTE AUF DIE VERWENDE DEIN

Cinsewnid  FALTLINIE UND BEWEGE DEIN LINEAL AUF DEM

NACH DER ANDEREN. _
@’ - - n) ~» & _ 7
WERKZEUG DEN RAND ENTLANG. TISCHRAND BEIM ® T -
KRAFTIG DRUCKEN UND UBE MIT NACH UNTEN FALTEN. 0 ,/ <
PAPIERRESTEN FUR DAS BESTE -

RESULTAT. Hochﬁ\l on

~22

FANGEN SIE MIT DER PROBEFORM AUF EINER DER \‘

SEITEN AN, UM DIE TECHNIK ZU UBEN. ES GIBT \

EINIGE FREIE HERVORRAGENDE UND HERAUSFORDERNDE \
FORMEN AUF DER WEBSITE. WIR WURDEN EMPFEHLEN \ Y
EINE VON DIESEN ZU BAUEN BEVOR SIE MIT DER

RICHTIGEN ARBEIT BEGINNEN. WENN IHNEN DAS
GELINGT, SIND SIE 100%Z-1G6 ZuM ABHEBEN BEREIT!

JETZT GEHT’S LOS!

.gHOWTIgE #{FHA'NGEN ’ IISEPARATURHINP’!EIS

_ CHAU DIR DOCH MAL ANGE ES WIE EIN EHALTE DIE PAPIERRESTE UM

BEGINNEN WIR MIT DER NASE DES ORCA-TEILS (1) UND DAS VIDEQ “WORK IN BILD AUF AN EINEN v/ % PROBLEME WIE LEIMFLECKEN,

VERBINDEN DAS MIT DEM KoPFTEIL (2). FUGEN SIE PROGRESS” AN. NAGEL AN DIE BEULEN UND LOCHER ZU REPARIEREN.

DEN WEIBEN KINNTEIL (3) HINZU UND FOLGEN SIE DEM ZU SEHEN AUF: WAND. ) )

HINTEREN TEIL (4). DER NACHSTE WEIBE KINNTEIL WWW.ASSEMBLI. NL BescuApiGTE Fihcne LEIME AUF

(5) KANN HINZUGEF(GT WERDEN. > BESCHADIGTE FLACHE
A*  E—

FLOSSEN (6) + (7) ZUSAMMENZUBAUEN. WENN DIE WEIL ES MEHRERE STUNDEN
FLOSSEN FERTIG SIND, VERBINDEN SIE SIE MIT DEM DAUERT.
KORPER.

BAUCHTEIL (8) HINZUFUGEN. ZEIT, UM ZUERST DIE I ﬁ’}'f;”‘;’}‘,f-eﬁ’}'ﬁ's’io,v AUF,

SCHNEIDE AHNLICHE DREIECKE <

m ES MACHT MEHR SPAB UND
GEHT SCHNELLER, WENN MAN
ALS NACHSTES DIE HINTERE FLOSSE (9) § ZUSAMMENARBEITET.
ZUSAMMENBAUEN. VERBINDE TEIL (10) + (11) UND

WENDE DIESE KOMBINATION AUF DEN ORCA AN.

SETZEN SIE DEN WEIBEN BAUCHTEIL (12) EIN.

IDENTIFIKATIONSNUMMERN
. DIESE ZAHLEN ZEIGEN IHNEN
STARKEN SIE DIE ORCA-SKULPTUR, INDEM SIE DEN DIE _LEITNUMMERN ALS
WANDFUB (13) EINSETZEN. ERWAHNT IN DER — S —

TEXT “ERSTE SCHRITTE”. (1),

DER LETZTE SCHRITT BESTEHT DARIN, DIE WEIBEN (2), (3) UND SO WEITER ...

MARKIERUNGEN (14) + (15) AUF DEN KGRPER

AUFZUBRINGEN, UM DEN ORCA FERTIGZUSTELLEN.

FUHREN SIE DIESE SCHRITTE STUCK FUR STUCK gggwggH%gzéll)gjgl}/ét&ogf;lglg?
UND TAB FUR TAB AUS, UM SO GUT WIE MOGLICH LASST SICH AM BESTEN UNTER DI-

ZUGANGLICH ZU SEIN. REKTEM LICHT BETRACHTEN.

Du BIST FERTIG! VIEL SPAB MIT DIESEM 3D-PuzzZLE-

PROJEKT UND DIE TROPHAE IN IHREM INTERIEUR!




